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11.10 Desarrollo de competencias logico-matematicas

practicando ajedrez mediante las Tic
Gomez B. Leidy M., Uvazdn A. Judy P, Carvajad M. Ricardo de J.

Resumen— Se desarrollo un Provecto de investigacion para el
desarrollo de competenceias 1ogico-matem:ticas mediante la prictica
del ajedrez haciendo uso de las Tic en los estudiantes de grado quinto
del Colegio Simodn Bolivar sede Aguatendida de Duitama. Se realizd
un diagndstico de las competencias légico-matematicas de los
estudiantes para la identificacion de falencias en el proceso de
razonamiento; se aplicé una estrategia didactica donde se
desarrollaron capacidades de observacion imaginacion, intuicion y
racionamiento logico a partir de la prictica del ajedrez ¥ se evalaoel
alcance de la propuesta en cuanto al mejoramiento del proceso logico
matemitico. Se analiza desde el que hacer pedagogico v desde el
dmbito de las matematicas el impacto del uso de herramientas
tecnolégicas en la formacion de competencias bisicas.

Palabras claves— ajedrez, competencias logico-matematicas,
razonamiento, atencion, concentracion, memaoria,

. INTRODUCCION

La presente investigacidn tiene que ver con el desarrollo del
pensamiento légico-matemadtico; basicamente, el objeto de 1a
investigacion en el Ambito educativo se centra en descubrir lo
que acontece cotidianamente en las clases de matematicas,
aportando datos lo mas significativos posible, los cuales, después
de ser interpretados, sirvan para comprender e intervenir lo mas
adecuadamente en las clases, y siempre con el fin de contribuir a
la mejora de su ensefianza y aprendizaje.

Es asi que partiendo del hecho que desde hace varios afios en el
colegio Simdn  Bolivar sede Aguatendida, los resultados
académicos, del grado quinto, en el drea de matematicas, presentan
un bajo desempeiio, se quiere, desde esta investigacion, analizar lo
que sucede en dicho proceso v por tanto el desarrollo del
pensamiento  ldgico-matematico, verificando las actitudes,
acciones, dificultades ¥ Se implementardn actividades de
ensefianza aprendizaje, guiadas por la propuesta pedagogica como
herramienta de aprendizaje que permita de forma interactiva el
fortalecimiento v retroalimentacion de los fundamentos
estratégicos del ajedrez a través del uso de las TIC v finalmente se
evaluara el resultado de la implementacion de lasactividades para
validar la propucsta pedagogica mediante la programacion de
encuentros y partidas de ajedrez.

Es de anotar que con el avance tecnoldgico v la posibilidad de
generar espacios de ensefianza-aprendizaje con modelos mas
significativos, se da la oportunidad de cambiar aquellos sistemas
educativos tradicionales, en donde con el paso del tiempo se
evidencia que hay poco interés en los estudiantes por aprender.
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Actualmente en el Colegio no se hace uso de ninguna
herramienta para adiestrar la mente en el razonamiento analiticoy
en la capacidad para tomar decisiones.

Se formula el siguiente problema: ;(Coémo desarrollar el
pensamiento logico matematico mediante la practica del ajedrez
en los estudiantes de grado quinto del colegio Siman Bolivarsede
agua tendida de Duitama Boyaca?

El objetive general fue implementar una estrategia didactica
para el desarrollo de competencias logico-matematicas mediante
la practica del ajedrez,

Entre los objetivos especificos se tuvo realizar un diagnostico
de las competencias légico-matematicas, para evaluar el alcance
de la propuesta en cuanto al proceso 16gico matematico.

Este trabajo se justifica desde el dmbito intelectual ya que
contribuye a aumentar la atencion y concentraciom de los
estudiantes; en el campo social permite jugar sin discriminacion
alguna a o todos los estudiantes; en el campo deportivo se
fomentan las reglas de juego al tener un alto componente lidico,
la aceptacion de resultados permite asumir éxitos y derrotas,
mejora la solidaridad y respeto. Desde el punto de vista personal
se justifica ya que se puede brindar solucidn al problema planteado
teniendo en cuenta los conocimientos.

IT. MARCO TEORICO

A continuacion, se presentan los autores que tratan los temas
come procesos cognitivos, las competencias logico-matematicas,
estrategias pedagdgicas, practica de ajedrez v el uso de lastic.

Veldsquez (2008), citado por Abache (2011), en su
investigacién Integracion del ajedrez como elemento didactico
para la promocion de la capacidad cognoscitiva, cognitiva en la
ensefianza aprendizaje de los alumnos de educacion basica su
trabajo se orientdé a la aplicacion practica del ajedrez para
influenciar en el desarrollo de las capacidades en los alumnos.

De acuerdo con Nunes vy Brvant, (2003), los nifios deben
aprender desde la primera infancia a ser logicos de acuerdo con
reconociendo reglas logicas puede entender adecuadamente
incluso las tareas matematicas mas elementales. La importancia de
la ldgica esta en permitir establecer las bases del razonamiento.

Ahora bien, un razonamiento légico matemdtico se desarrolla,
realizando  actividades como: trucos magicos, acertijos,
problemas, enigmas logicos, rompecabezas, juegos, entre otros;
que en contraposicion a la didactica tradicional (tablero v salon
cerrado), esta estrategia resulta mas gratificante y atractiva para
los educando quienes en evaluaciones continuas sobre la forma
como se ensefian opinan que es lo mejor que un docente puede
hacer con cllos, interactuar, compartir, jugar y sienten gque
adquieren los conocimientos sin ningun esluerzo mental, puesto
que empiczan a entender el por qué es necesario saber esto o lo
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otro para nuestro diario vivir, es decir, la logica del porque es
necesario aprender.(Zurel, 2008).

Segln Alsina (2004: 17-18) el razonamiento ldgico matematico
incluye capacidades de identificar, relacionar v operar y lleva
consigo bases para adquirir conocimientos matematicos, Entre lag
competencias logico-matematicas se tiene analizar y comprender
mensajes orales, graficos y escrilos que expresen situaciones a
resolver; desarrollar la curiosidad por exploracion, iniciativa y
espiritu de busqueda.

I1I. ANALISIS DE RESULTADOS

l.inea de investigacion fue “descriptiva analitica y sistematica.
Esta propuesta de investigacidon fue dirigida al desarrollo de
competencias logico-matematicas mediante la practica del ajedrez.
El enfoque La investigativo que orientd el trabajo fue cualitativo
ya que se aproxima comprensivamente al tema. Este enfoque
reconoce el papel activo en el proceso de construccion del
conocimiento tanto como el objeto v del sujeto de estudio.
{Bermudez, 2013). Larelacion que se establece es de tipo dialdgico
y comunicativo. Se trabajo el enfoque cualitativo pues da a conocer
la realidad en los campos de investigacion, por esta razén este
enfoque se toma como base de estructuracion pues se requiere
describir paso a paso larealidad cotidiana de la institucion educativa
donde se desarrolla el proyecto

Se utilizé la investigacion Accion Educativa, con el fin de
permitir la colaboracion activa y dinamica de los jovenes a través
de diversas estrategias que se desarrollan para mejorar las
competencias logico-matemdticas (Restrepo, 2004)

L.a poblacidn para el caso del presente proyecto se enfocd en los
estudiantes de educacion primaria del colegio Simén Bolivarsede
Aguatendida con 50 estudiantes. La muestra fue de 35 estudiantes
v un docente. Los estudiantes oscilan en edades comprendidas
entre los 10 y 12 afios, de estrato social medio bajo (1,2 v 3), grado
quinto, con caracteristicas fisicas y psicoldgicas acordes a su edad
(Trilla, J. (2001), dispuestos al cambio y a las innovaciones
pedagogicas, observandose en ellos el interés v el gusto por las
actividades individuales y grupales.

Dentro de los instrumentos v fuentes de informacién se uso la
observacion directa, encuesta, prueba de entrada - salida y diario
de campo

l.os estudiantes utilizaron diversas vias para resolver los
problemas planteados en la practica del ajedrez.

La propuesta se estructuro aplicando los siguientes talleres:
Presentacion v socializacion del juego mediante presentacion
power point,

Précticas haciendo uso del software educativo online. Practicas
haciendo uso de tableros.

Material de entrenamiento.

A los estudiantes les gusto la forma de trabajo en clase,
afirman  haber participado en la construccion del
conocimiento, dando como razén que el trabajo en clase

fue desarrollado casi en su totalidad por ellos. Las
actividades propuestas les permitian pensar v analizar. La
aplicacion de la estrategia de lluvia de ideas permite
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emerger elementos cognitivos
construccion de conceptos.

que avudan en la

Conclusiones

Los estudiantes al jugar desarrollaron capacidades
logicas pues debian tener en cuenta varios conceptos,
enfrentarse a varios problemas a medida que avanzaban,
tomar datos de acuerdo con la ubicacion de sus fichas v las
fichas del oponente, elaborar hipétesis de las posibles
jugadas, llevar a cabo un andlisis ldgico, ejecucion del
plan, mejorando su razonamiento.Es de anotar que a traveés
de la prictica del ajedrez se generd confianza, control de
la voluntad, perseverancia en la bisqueda de soluciones,
confianza en las decisiones que se toman v caracter para la
lucha en las partidas aceptando de forma correcta la derrota
y la victoria. As{ mismo, aunque es un juego individual se
aprendié a compartit ¥y a interaccionar con los
COMPpAncTos.
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